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INTRODUCAO

A 1l Feira Internacional de Ciéncia e Engenharia (FEICE) — 2026 sera organizada e sediada
pela Great International School. O evento tem como propdsito promover a integragao entre as
multiplas areas do conhecimento, com énfase em uma abordagem interdisciplinar que
abrange Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica (STEAM), bem como areas
complementares como Ciéncias Humanas, Ciéncias Sociais Aplicadas, Ciéncias da Saude e
Inovagdes Tecnoldgicas e Digitais.

A Il FEICE 2026 tera como tema oficial:

“Youth as Innovators: Engineering Solutions for Earth and Beyond”
(Jovens como Inovadores: Co-criando solugdes para a Terra e além)
Frase norteadora da FEICE 2026:

“How can young people use STEAM to co-create solutions that transform education,
society, and the future of our planet?”

O evento sera realizado nas dependéncias da Great International School e destina-se aos
estudantes do Ensino Fundamental e Ensino Médio regularmente matriculados no colégio,
que desejem submeter projetos investigativos com potencial de impacto cientifico,
tecnolodgico, social ou educacional.

1. OBJETIVOS

A 1l FEICE visa estimular a investigagao cientifica, a criatividade, o pensamento critico, a
inovacao e o protagonismo estudantil, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias
essenciais para o século XXI.

Objetivo Geral:

Fomentar a producdo cientifica, tecnoldégica e criativa por meio do desenvolvimento de
projetos interdisciplinares, promovendo o protagonismo estudanti e a formacdo de
competéncias para o século XXI.

Objetivos Especificos:

* Estimular o interesse dos estudantes pela investigagao cientifica.

* Incentivar o uso de tecnologias emergentes e metodologias inovadoras.
* Promover criatividade, comunicacéo, colaboracao e lideranca.

* Proporcionar intercambio de conhecimentos e experiéncias.

* Valorizar ética, sustentabilidade e impacto social.

2. PARTICIPAGCAO E ELEGIBILIDADE

Podem participar da Il FEICE todos os estudantes regularmente matriculados no ano letivo
de 2026 na Great International School.
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Modalidades:
* Projeto Individual

* Projeto em Grupo: formado por até 5 alunos.

Todos os projetos deverao possuir obrigatoriamente um professor-orientador. Cada estudante
podera participar de apenas um projeto.

3. INSCRICOES

A inscricao sera realizada exclusivamente por meio do sistema online da Il FEICE.

Cada projeto participante devera efetuar o pagamento de uma taxa de inscricdo no valor de
R$150,00 (cento e cinquenta reais) por projeto.

A confirmagéo da inscricdo ocorrera mediante envio do comprovante de pagamento dentro
do prazo estipulado no cronograma oficial.

3.1 DOCUMENTAGAO EXIGIDA

Na inscri¢do, os participantes (das categorias c,d,e) deverao enviar os seguintes documentos
em formato PDF, conforme a categoria do projeto:

Plano de Pesquisa: Documento que descreva a proposta, metodologia, os objetivos e a
relevancia do projeto.

3.2 CRITERIOS PARA SUBMISSAO

Todos os documentos devem ser elaborados de forma original, destacando as atividades
desenvolvidas pelo(s) estudante(s) e identificando claramente as contribui¢gdes do orientador
e/ou coorientador. Em caso de uso de conteudos gerados por plataformas de Inteligéncia
Artificial, esta informacao devera ser declarada e acompanhada da respectiva analise critica
do conteudo pelo estudante.

3.3 SUBMISSAO DE PROJETOS

Nesta fase, o candidato submete a inscricdo dos dados do seu projeto, dos autores (no
maximo 5 (CINCO) participantes/estudantes), obrigatoriamente um orientador e
opcionalmente um coorientador.

3.4 CRITERIOS DE APROVAGAO DAS INSCRICOES DOS PROJETOS
(PARA APRESENTAGAO NA Il FEICE)

A avaliagdo das inscricbes dos projetos finalistas sera realizada com base em critérios que
garantam a qualidade, inovagdo e viabilidade das propostas apresentadas. Cada critério
busca assegurar que o projeto tenha fundamentacdo tedrica consistente, metodologia
adequada e potencial para gerar impacto significativo na area de estudo. A seguir, sdo
apresentados os aspectos que serdo analisados na selegédo dos projetos aprovados:

3.5 METODOLOGIA E ABORDAGEM INTERDISCIPLINAR

Formulagdo do Problema: O projeto deve apresentar uma definicdo precisa e sem
ambiguidades do problema a ser investigado, alinhado a area de STEAM.



Metodologia Aplicada: A metodologia cientifica e/ou de engenharia adotada precisa ser

adequada e viavel, demonstrando que os procedimentos escolhidos possibilitam a busca por
uma solucao eficaz e factivel — inclusive considerando aspectos técnicos e econémicos.

Integragdo de Disciplinas: E importante que o projeto evidencie a integracdo entre as
diferentes areas do conhecimento (Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Matematica etc),
mostrando a coeréncia na aplicacdo de métodos interdisciplinares.

Originalidade da proposta: O projeto deve apresentar uma contribuicdo inovadora,
oferecendo solugbes que se destaquem por sua originalidade e sejam capazes de romper
com abordagens tradicionais.

Eficiéncia na solugao: A proposta deve demonstrar que o método utilizado ¢ eficiente e
confiavel na resolugédo do problema, evidenciando uma abordagem pratica e funcional.

Impacto e aplicabilidade: A inovagdo deve ser acompanhada de um claro potencial de
aplicagdo pratica, valorizando a contribuicdo do projeto para o usuario final ou para a
comunidade académica e tecnologica.

Fundamentagdo tedrica: O projeto deve apresentar embasamento tedrico sélido, com
referéncias claras e atualizadas, que sustentem as hipoteses e os procedimentos adotados.

Profundidade e coeréncia: A consisténcia do desenvolvimento do projeto, com uma analise
critica dos resultados e a ligagao entre os dados coletados e as conclusdes, é fundamental
para evidenciar o dominio do tema.

3.6 CONFIRMAGAO DE PARTICIPAGAO

Apos a realizagao da inscrigao, os projetos submetidos serdo encaminhados para analise da
banca avaliadora, composta por professores da Great International School. Todos os
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participantes das categorias “c”, “d” e “e” deverao enviar os documentos e as informacoes
exigidos dentro do prazo estipulado no cronograma.

4. SUBTEMAS OFICIAIS DA FEICE 2026

Todos os projetos submetidos deverao estar vinculados a um dos seguintes subtemas:

l. Youth Transforming Earth

Projetos voltados para sustentabilidade, meio ambiente, impacto social e solugdes
ecoldgicas.

Il. Youth Exploring the Future

Projetos relacionados a exploracao espacial, tecnologias futuras e desafios do futuro.

lll. Youth Designing Intelligent Systems

Projetos voltados para programacao, inteligéncia artificial, automacgao, roboética e solugbes
digitais.

Nao serao criadas novas categorias tematicas além das previstas neste edital.



«
5. CATEGORIAS POR NIiVEL EDUCACIONAL

Para melhor adequagdo dos projetos ao nivel de maturidade dos participantes, seréo
oferecidas as seguintes categorias:

A. Categoria iniciante — Fundamental I: Destinada aos estudantes do Ensino
Fundamental | (1° ao 5° ano). Os projetos nesta categoria deverao ser voltados para
atividades exploratérias e experimentais, introduzindo conceitos basicos da
metodologia cientifica e promovendo a curiosidade e a criatividade de forma
acessivel.

B. Categoria intermediaria — Fundamental Il: Destinada aos estudantes do Ensino
Fundamental Il (6° ao 9° ano). Nesta categoria, espera-se um maior aprofundamento
na definicdo do problema, na metodologia e na analise dos resultados, incentivando o
desenvolvimento de habilidades técnicas e criticas.

C. Categoria avangada — Ensino Médio: Destinada aos estudantes do Ensino Médio
(e, se aplicavel, do Ensino Técnico). Nesta categoria, os projetos devem apresentar
uma abordagem mais desenvolvida e detalhada, com definicao clara de problemas,
fundamentagao tedrica aprofundada e uma metodologia elaborada, demonstrando
competéncias avancadas na condugao da pesquisa.

6. AREAS DO CONHECIMENTO

Os projetos poderao ser inscritos nas seguintes areas:
* Ciéncias Exatas e da Terra

* Ciéncias Bioldgicas

* Engenharias

* Ciéncias Sociais Aplicadas

* Ciéncias da Saude

* Ciéncias Humanas

* Inovagbes Tecnoldgicas e Solugdes Digitais

7. AVALIAGAO DOS PROJETOS

Para fins de premiagao e classificagao, a avaliacdo dos projetos participantes da Il FEICE
sera realizada por uma comissao de especialistas, composta por professores das respectivas
areas. Os critérios de avaliacdo incluirdo, mas nao se limitardo a:

Criatividade e Inovagao: Originalidade na proposi¢cao do projeto e solugdes apresentadas.

Metodologia Cientifica e/lou de Engenharia: Clareza na definigdo do problema,
fundamentacgao tedrica e adequagao dos métodos propostos.



Consisténcia e Profundidade: Coeréncia na exposicdo dos objetivos, procedimentos,
resultados e conclusoes.

Habilidades e Competéncias do Pesquisador: Capacidade de comunicagéo, organizagao
e registro das atividades (ex.: diario de bordo).

Apresentacao e Documentagao: Qualidade e clareza dos materiais apresentados, incluindo
pbsteres, displays e demais recursos de comunicagéao visual.

Cada critério podera receber notas de 1 a 10, e os projetos serdo classificados por area de
conhecimento, modalidade (individual ou em grupo) e categoria (Iniciante — Fundamental |,
Intermediaria — Fundamental Il ou Avangada — Ensino Médio).

considerados materiais obrigatérios para a participagdo e avaliagdo pela Comissao
Organizadora da Il FEICE os seguintes itens:

7. DISPLAY BOARD (CATEGORIA INICIANTE - FUNDAMENTAL I)

Na Il FEICE, o Display Board é a principal ferramenta visual para a apresentagdo dos
projetos da categoria Iniciante. Ele deve ser claro, organizado e atrativo, permitindo que tanto
0 publico quanto os avaliadores compreendam de forma rapida e eficaz o trabalho realizado.
Recomenda-se a utilizacdo de elementos graficos, textos concisos e imagens que ilustrem as
etapas e os resultados do projeto. Para maiores detalhes sobre a organizagéo e os requisitos
do Display Board, consulte as diretrizes especificas deste edital.

7.1 POSTER OU APRESENTAGAO EM SLIDES COM PROTOTIPO DE
PESQUISA (CATEGORIAS I E 1)

Os projetos das Categorias Il e Ill poderdo ser apresentados por meio de pdster ou
apresentacao em slides, podendo ser acompanhados de protétipo, maquete, modelo ou outro
recurso demonstrativo relacionado a pesquisa. No caso do péster, este devera medir 120 cm
de altura por 90 cm de largura e apresentar, de forma clara e organizada, os principais
elementos do projeto: introdugdo, justificativa, questdo-problema, hipotese (se houver),
metodologia, resultados, discussao, conclusao e referéncias. No caso da apresentacédo em
slides, o conteudo devera contemplar os mesmos elementos essenciais do projeto, de forma
objetiva, clara e visualmente organizada. Cada equipe sera responsavel por providenciar o
equipamento de projecao, televisdo ou outro recurso necessario para a exibigcdo do material.

8. RESPONSABILIDADE AUTORAL E CONDUTA ETICA

Os participantes deverao garantir a originalidade dos projetos submetidos.
Qualquer indicio de plagio implicara desclassificacao imediata.

O uso de Inteligéncia Artificial sera permitido desde que declarado explicitamente e
acompanhado de analise critica elaborada pelos estudantes.

8.1 DO PLAGIO E USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Qualquer indicio de plagio, copia indevida ou uso nao autorizado de conteudos de terceiros
acarretara a desclassificagcao imediata do projeto, sem direito a recurso.



O uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa sera permitido, desde que
declarado de forma explicita e acompanhado de analise critica elaborada pelos préprios
estudantes. A responsabilidade final sobre o contelido apresentado é exclusivamente dos
autores do projeto.

8.2 DA ACEITAGAO PRESUMIDA DAS DISPOSIGCOES

A inscrigao e a participagao na Il FEICE implicam a aceitagéo integral deste edital e de todas
as suas disposi¢cdes. A comissdo organizadora reserva-se no direito de realizar ajustes nas
datas e nas regras aqui estabelecidas, mediante comunicagédo prévia aos inscritos pelos
canais oficiais do evento.

9. PREMIAGOES

A 1l FEICE contarda com premiagdes em diferentes categorias e niveis, com o objetivo de
reconhecer a exceléncia, a originalidade e o impacto dos projetos apresentados. As
premiacgdes estao organizadas da seguinte forma:

Premiacgao Geral: Serao premiados com, certificados os projetos classificados em primeiro,
segundo e terceiro lugares gerais em cada nivel de ensino (Fundamental I, Fundamental I,
Ensino Médio/Técnico), independentemente da area de conhecimento. Além disso, havera
uma premiagao em dinheiro para os projetos vencedores, conforme a seguir:

1° lugar - R$1000,00 (mil reais)
2° lugar - R$500,00 (quinhentos reais)
3° Jugar - R$300,00 (trezentos reais)

Mencgoes Honrosas: Serdo concedidas mengdes honrosas aos cinco projetos com maior
destaque que ndo tenham sido premiados nas classificagbes gerais, com entrega de
certificado aos autores e orientadores.

Pontuacgao bonus: Sera concedida uma pontuacio extra em até 3 componentes curriculares
correlatos ao projeto a todos os projetos participantes, como incentivo pela participagao ativa
na FEICE 2026. Esta pontuacéo sera contabilizada no final do semestre e acrescentada a
soma do boletim, na nota de ST dos componentes curriculares sinalizados pelo orientador do
projeto e validados pela coordenagédo do segmento.

Credenciais: Alguns projetos poderdo receber credenciais para participacdo em feiras
cientificas parceiras nacionais ou internacionais, conforme critérios estabelecidos por cada
instituicdo credenciadora.

10. CRONOGRAMA OFICIAL
Abertura do Edital — 18/05/2026

Abertura das inscrigbes — 18/05/2026
Encerramento das inscrigdes — 29/05/2026
Submissao dos projetos — Até 29/05/2026

Organizagao dos estandes pelas equipes — 11/06/2026 — 07h30 as 09h



Apresentacao dos Projetos — 11/06/2026 — 09h as 16h
Encerramento — 11/06/2026 — 17h
Divulgagao do resultado e premiagéo - 15/06/2026

11. CONTATO E INFORMAQ()ES
Email: contato@agreatinternationalschool.edu

Site: https://feice.greatschool.com.br/

Comissao Organizadora da Il FEICE 2026


mailto:contato@greatinternationalschool.edu
https://feice.greatschool.com.br/
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